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Zalnr 4

Zasady gry w bilard — 8 bil (6semka)

1. Cel gry

Osemka jest gra deklarowang, rozgrywang przy uzyciu bili biatej i 15 kolorowych bil
ponumerowanych. Kolorowe bile sktadajg si¢ z dwoch grup, przy czym jeden z zawodnikow
rozgrywa bile z numerami 1 - 7 (bile cale), drugi zawodnik bile z numerami 9 - 15 (tzw.
potowki). Zawodnik, ktory zgodnie z numerami wbije do luz wszystkie bile swojej grupy a na
koncu, w oddzielnym uderzeniu, prawidtowo wbije bile z numerem 8, wygrywa partie.

2. Deklarowanie

Nie jest wymagane deklarowanie bil i tuz jasno wynikajacych z sytuacji na stole. W
momencie posiadanie jakichkolwiek watpliwo$ci przeciwnik moze prosi¢ o zadeklarowanie
bili i luzy. Zagrania od band i uderzenia kombinowane nie sa traktowane za oczywiste. W
takich przypadkach musi by¢ zadeklarowana, bila oraz tuza. Przy deklarowaniu uderzenia
nie jest konieczne deklarowanie szczegdtow takich, jak liczba odbi¢ od band, liczba
karamboli itp.

Bile, wbite do luz z faulem, nie sg z nich wyciggane, niezaleznie od tego, do ktorej grupy
naleza. Uderzenie otwierajace nie jest deklarowane. Zawodnik otwierajacy gre moze
kontynuowa¢ podejscie tylko wtedy, gdy wbije do tuzy przynajmniej jedng bile kolorowa.

3. Ustawienie bil

Bile musza by¢ ustawione przy pomocy trdjkata w gornej czgsci stotu, z zastrzezeniem, iz bila
z numerem 8 musi znajdowac si¢ w srodku trojkata. Bila wierzchotkowa trojkata musi
znajdowac si¢ w punkcie glownym stotu, natomiast 2 kolejnych wierzchotkow trojkata musza
naleze¢ do r6znych grup.

4. Zmiana otwierajacego

Zawodnik, ktory wygrat rozgrywke o rozbicie, podejmuje decyzj¢ o tym, kto wykona
uderzenie otwierajace. W grach indywidualnych zawodnicy otwierajg kolejne partie na
przemian..

5. Faule przy skokach i uderzeniach kijem trzymanym pionowo

Przy stosowaniu reguly " faul tylko na bialej ", gdy mecz nie jest sedziowany, zawodnik
powinien wiedzie¢, ze faul nastepuje wowczas, gdy przy uderzeniu majacym spowodowac
skok bili, jej ruch po luku lub przy uderzeniu kijem trzymanym pionowo poruszy si¢ bila
nierozgrywana, nad ktora lub obok, ktorej miato zosta¢ przeprowadzone zagranie, bez
wzgledu na to, czy poruszona zostata dionig, kijem, podpdrka czy w skutek pchniecia.

6. Prawidlowe uderzenie otwierajgce (definicja)
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By wykona¢ prawidtowe uderzenie otwierajace, zawodnik otwierajacy musi, grajac z pozycji
"biata z bazy ", albo wbi¢ do tuzy przynajmniej jedng bile kolorowa badz doprowadzi¢ do
bandy przynajmniej cztery bile kolorowe. Jesli tego nie wykona, oglaszany jest faul i
zawodnik wychodzacy moze albo zaakceptowac pozycje bil na stole 1 kontynuowac gre

lub zazada¢ ponownego ustawienia bil w trojkacie i zadecydowac, ktory z zawodnikow ma
wykona¢ uderzenie otwierajace.

7. Biala opuszcza pole gry przy prawidlowym uderzeniu otwierajacym

Jesli zawodnik przy prawidlowym uderzeniu otwierajacym wybija biatg poza pole gry to sg
mozliwe 3 wyj$cia:

- bile wbite do luz pozostajag w nich ( wyjatek stanowi bila z numerem 8),

- zawodnikowi otwierajacemu przyznawany jest faul i...

- stot jest otwarty.

Jezeli zawodnik wchodzacy do gry poprawia potozenie biatej na baze, wowczas nie moze
grac bezposrednio zadnej bili kolorowej znajdujacej si¢ na bazie, z wyjatkiem gdy biata
najpierw opusci bazg, a potem powrdci na nig, uderzajac znajdujaca si¢ tam bile.

8. Kolorowa wyskakuje poza stol przy uderzeniu otwierajacym

Gdy zawodnik otwierajacy podczas uderzenia otwierajacego wybije bile kolorowa poza pole
gry, oglaszany jest faul i przeciwnik moze albo zaakceptowac potozenie bil na stole i
kontynuowac gre albo poprawi¢ potozenie bialej na bazg.

9. Bila z numerem 8 opuszcza pole gry przy uderzeniu otwierajacym

Jesli podczas uderzenia otwierajacego bila z numerem 8 zostanie wbita do luzy, wowczas
zawodnik otwierajacy moze zazada¢ ponownego rozstawienia bil w trojkacie lub ponownego
ustawienia bili z numerem 8 na stole i samemu kontynuowac gre.

Jesli podczas uderzenia otwierajacego zaréwno bila biala jak 1 z numerem 8 zostang wybite
poza stot, przeciwnik moze zazadac albo ponownego ustawienia trojkata albo ponownego
ustawienia bili z numerem 8 na stole 1 kontynuowac gre z pozycji "biata z bazy ".

10. Stol otwarty ( definicja )

Stot jest otwarty, jesli grupy bil (cate 1,,poléwki”) nie sg jeszcze przyporzadkowane
zawodnikom. Przy otwartym stole mozliwe jest wbijanie bili catej poprzez bile z paskiem i
odwrotnie.

Bezposrednio po uderzeniu otwierajacym stot jest zawsze otwarty. Gdy stol jest otwarty,
dozwolone jest whicie zadeklarowane;j bili catej lub bili z paskiem za posrednictwem bili
calej, bili z paskiem lub bili z numerem 8. Jesli przy otwartym stole bila z numerem 8 jest
zagrywana jako pierwsza, zadna bila cata ani bila z paskiem nie jest zaliczona na

konto zawodnika zagrywajacego. W takiej sytuacji zawodnik konczy swoje podejscie i
odchodzi od stolu. Wszystkie wbite bile pozostajg w luzach. Zawodnik wchodzacy do gry
moze wowczas zadeklarowa¢ dowolng bile, majgc weigz stot otwarty. Przy otwartym stole
wszystkie nieprawidtowo wbite bile nie sg wyciggane z tuz.

11. Wybor grupy bil

Wybor grupy bil nigdy nie zostaje okreslony przy uderzeniu otwierajagcym, bez wzgledu na to,
czy whbite sg bile jednej, czy obu grup. Stot jest zawsze otwarty bezposrednio po uderzeniu
otwierajgcym. Grupa bil zostaje przyporzadkowana okreslonemu zawodnikowi, gdy ten
prawidtowo wbije zadeklarowana bile po uderzeniu otwierajacym.



12. Prawidlowe uderzenie ( definicja )

Przy wszystkich uderzeniach, wylaczajac uderzenie otwierajace oraz to gdy stot jest otwarty,
zawodnik musi najpierw trafi¢ bile swojej grupy a nastepnie albo wbi¢ bile kolorowg badz
biatg lub dowolng kolorowa bile doprowadzi¢ do bandy.

Dozwolone jest granie na wlasng bile przez bandg, jednak po zetknieciu biatej z kolorowa
albo bila kolorowa musi zosta¢ wbita do luzy albo biata lub kolorowa musi doj$¢ do bandy.

13. Gra bezpieczna

Jesli zawodnik po wbiciu wlasnej bili chce ze wzgledow taktycznych odejs¢ od stotu 1
zakonczy¢ swoje podejscie wowczas przed uderzeniem musi zglosi¢ gre bezpieczng (gre na
odstawng). Gra bezpieczna jest traktowana jako uderzenie prawidtowe. Je$li zawodnik
podczas uderzenia bezpiecznego chce wbic bile, musi przed uderzeniem zadeklarowaé
swojemu przeciwnikowi gr¢ bezpieczna. Jesli tego nie zrobi i wbije wlasng bile, musi
kontynuowac podejscie. Wszystkie bile, wbite podczas gry bezpiecznej, pozostaja w luzach.

14. Punktacja

Zawodnik dopdty kontynuuje swoje podejscie, dopoki nie powiedzie mu si¢ proba wbicia
zadeklarowanej bili swojej grupy w prawidtowym uderzeniu. W momencie wbicia wszystkich
bil swojej grupy zawodnik moze gra¢ bile z numerem 8.

15. Kary po faulu

Przeciwnikowi przystuguje mozliwo$¢ poprawienia pozycji biatej bili na catym stole, nie ma
koniecznosci gry z bazy z wyjatkiem faulu w uderzeniu otwierajacym. Zasada ta
przeciwdziata graniu celowych fauli, mogacych utrudni¢ gre przeciwnikowi. Przy
poprawianiu pozycji bialej na calym stole zawodnik moze ustawia¢ bialg bile dtonig lub
dowolna czg¢scia kija, w dowolnym punkcie stotu, w razie potrzeby wigcej niz raz. Jesli biata
jest juz ustawiona w pozycji do gry, kazde jej dotkniecie, ktore nie jest prawidlowym
uderzeniem, uznawane jest jako faul.

16. Uderzenia kombinowane

Uderzenia kombinowane sg dozwolone, jednak bila z numerem 8 nie moze by¢ grana jako
pierwsza. Wyjatkiem jest zagranie przy otwartym stole.

17. Nieprawidlowo wbite bile

Bila jest wbita nieprawidtowo wtedy, wowczas gdy:
- w trakcje uderzenia popelniony zostanie faul albo
- nie zostanie zrealizowana deklaracja bili i luzy

- przed uderzeniem zadeklarowano gre bezpieczna.
Nieprawidlowo wbite bile nie sg wyciggane z tuz..

18. Bile kolorowe wybite poza stol

Jesli bila kolorowa zostanie wybita poza pole gry, jest to traktowane jako faul i podejscie
zawodnika konczy si¢. Jesli ze stotu zostanie wybita bila z numerem 8, partia jest przegrana.
Wszystkie wybite ze stotu bile ustawiane sg ponownie na linii powrotow, zgodnie z
kolejnoscig ich numerow.



19. Zagrywanie bili z numerem 8

Kiedy zagrywana jest bila z numerem 8, popetnienie faulu lub wbicie bialej nie oznacza
przegrania partii, za wyjatkiem gdy bila z numerem 8 wpadnie do dowolnej luzy lub zostanie
wybita poza pole gry. Zawodnik wchodzacy do gry ma prawo poprawienia pozycji biatej na
catym stole.

20. Przegranie partii

Zawodnik przegrywa partie, jesli zajdzie jeden z wymienionych przypadkow:

- popetni faul w uderzeniu, w ktorym wbit bile z numerem 8 za wyjatkiem wbicia bili z
numerem 8 przy uderzeniu otwierajacym )

- bile z numerem 8 wbije w jednym uderzeniu z ostatnig bilg kolorowa

- bile z numerem 8 wybije poza pole gry

- bile z numerem 8 wbije do innej luzy niz deklarowana.

- bije bile z numerem 8, wczes$niej niz uzyska prawo do jej zagrywania.

21. Sytuacja patowa

Jesli po trzech kolejno po sobie nastepujacych uderzeniach obu zawodnikow (facznie po
sze$ciu uderzeniach ) wydaje si¢ by¢ pewne, ze zaden z zawodnikéw nie podejmuje powazne;j
proby wygrania partii partie rozpoczyna si¢ od poczatku, przy czym rozpoczyna zawodnik,
ktéry zaczynat przerwang partie.



