REGULAMIN
Literackiej gry miejskiej

Krokodyla daj mi luby...”

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Organizatorem literackiej gry miejskiej ,Krokodyla daj mi luby”, zwanej dalej ,,Grg” jest
Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna (zwany dalej Organizatorem), z siedzibg przy
ul. Pitsudskiego 7, 36-100 Kolbuszowa (tel. 17 22 70 220).

2. Gra miejska zorganizowana jest w ramach zadania ,Literatura bawi w miescie nad
Nilem”, realizowanego z Programu Rzgdowego Promocja Czytelnictwa, ze srodkéw
finansowych Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzgcych z Funduszu
Promocji Kultury.

3. Celem Gry jest zachecenie mtodziezy z terenu gminy Kolbuszowa do pogtebienia
wiedzy o twdrczosci Aleksandra Fredry, oraz potgczenie twérczosci autora (komedia
Zemsta) z lokalng legendg o krokodylu. Poprzez zabawe miodziez bierze udziat rowniez
w obchodach roku Aleksandra Fredry ogtoszonym przez Sejm RP z okazji 230. rocznicy
urodzin twércy.

4. W Grze nie mogqg bra¢ udziatu osoby wykonujgce czynnosci zwigzane z organizacjg
Gry.

5.Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu gry miejskiej,
a w szczegolnosci w celu dokonania oceny prawidtowosci zgtoszeh do gry miejskiej
oraz dokonania wyboru zwyciezcdw, Organizator powota Kapitute gry miejskiej. W sktad
Kapituty gry miejskiej wejdg osoby oddelegowane przez Organizatora.

6. Przez organizacje gry rozumie sie zaaranzowanie szeregu atrakcji tematycznych na
terenie miasta Kolbuszowa. Charakter imprezy powoduje, ze zespoty poruszajg sie po
miescie na wilasng odpowiedzialnos¢. W zwigzku z powyzszym odpowiedzialnosc
organizatora dotyczy dziatan zwigzanych z braniem udziatu w okreslonych atrakcjach
przygotowanych i prowadzonych przez obstuge gry.

7. Regulamin Gry dostepny jest na stronie Organizatora: www.biblioteka.kolbuszowa.pl

§2
WARUNKI UCZESTNICTWA | ZGLOSZENIA

1. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu liczgcego do 4 osob (zwanego
dalej Zespotem).

2. Rejestracja Zespotu prowadzona jest za posrednictwem formularza zgtoszeniowego,
dostepnego na stronie Organizatora. Wypetniony formularz nalezy przesta¢ na adres
e-mailowy a.mierzejewska@bibkolb.pl lub dostarczyé osobiscie do siedziby Biblioteki
w godzinach pracy placowki.

Wzér formularza zgtoszeniowego stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu.

3. W kazdym Zespole jedna z os6b musi by¢ petnoletnia.



http://www.biblioteka.kolbuszowa.pl/
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4. Kazdy Zespot wyznacza swojego Lidera Zespotu, ktéry reprezentuje Zespot w Grze.
Lider Zespotu zobowigzany jest do zebrania od rodzicéw/opiekundéw prawnych
uczestnika swojego Zespotu podpisanych zgdéd na przetwarzanie ich danych
osobowych zawartych w Kkarcie uczestnictwa w grze literackiej w 2zwigzku
z uczestnictwem w tej grze przed rozpoczeciem gry i przekazania ich do Organizatora
wraz z kartg zgtoszenia uczestnictwa.

Wzér zgody stanowi zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

5. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze, muszg dostarczy¢ (za posrednictwem
Lidera Zespotu, osobiscie lub za posrednictwem rodzica/opiekuna prawnego) przed
rozpoczeciem gry wraz z formularzem zgtoszenia pisemng zgode rodzicéw lub
opiekundw prawnych na przetwarzanie wizerunku/imienia i nazwiska.

Wzér pisemnej zgody stanowi zatgcznik nr 3 do Regulaminu.

6. Osoba wyznaczona jako lider zespotu, w ktorym sg osoby niepetnoletnie powinna
dostarczy¢ deklaracje lidera. Wzér deklaracji lidera stanowi zalacznik nr 4 do
Regulaminu.

7. Warunkiem przyjecia zgtoszenia przez Organizatoréw jest kompletne wypetnienie
formularza i jego terminowe dostarczenie wraz z odpowiednimi zatgcznikami do
Regulaminu.

8. Gra przeznaczona jest dla mtodziezy od 15 roku zycia oraz ich rodzicéw/opiekunow.
9. Zgtoszenia nalezy przesyta¢ do 22 wrzesnia 2023 r.
10. W Grze moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 50 oséb. Decyduje kolejnos¢ zgltoszen.

11. Z uwagi na plenerowy charakter Gry, kazdy z jej uczestnikdw powinien by¢ w dobrym
stanie zdrowia umozliwiajgcym czynny udziat w Grze. Organizator nie zapewnia opieKi
medycznej Graczom na trasie Gry.

12. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w grze oraz odbior pakietu startowego
wyraza sie zgode na:
e Wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

e Przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych Lidera Zespotu/
uczestnika
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych zwane dalej
RODO)

e Publikacje przez organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji
fotograficznej i filmowej Gry;

e Opublikowanie na famach strony internetowej MiPBP w Kolbuszowej i w formach
medialnych przez organizatoréw wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska
uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub wyrdznienie oraz
oSwiadcza sie, ze zapoznato sie z trescig klauzuli informacyjnej dotyczacej
przetwarzania danych osobowych i tre$¢ zrozumiano,
stanowiagcej zatagcznik nr 5 do Regulaminu.



§3
ZASADY GRY

1. Gra odbedzie sie¢ 29 wrzesnia 2023 r. na terenie miasta Kolbuszowa.

2. Punkt startowy zlokalizowany jest w budynku Dworzec Kolbuszowa — Swietlica
z Punktem Bibliotecznym ,,Pociag do czytania”, przy ul. Ruczki 1, w godz. 10.00 —
12.00

3. Celem uczestnikow Gry jest przejscie calej trasy i rozwigzanie wszystkich
zadan. Szczegoty realizacji tych celdow zostang podane uczestnikom Gry przed jej
rozpoczeciem.

4.Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubiér sportowy, zwtaszcza buty, a takze
w razie niepogody o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.

5. Podczas Gry kazdy Zespo6t musi posiadac¢ sprawnie dziatajgcy, natadowany telefon
komorkowy, za posrednictwem ktérego bedzie mogt w razie koniecznosci skontaktowac
sie z Organizatorem.

6. Na 30 minut przed rozpoczeciem Gry, Zespoly zostang poinformowane
o podstawowych zasadach Gry. Otrzymaja takze pakiet startowy wraz z Kartg Gry
(zwane dalej KG).

7. KG bedg wydawane w dniu odbywania sie Gry, 29 wrzesnia 2023 r. do godziny 12.00
tylko zarejestrowanym Zespotom.

8. Zespoly beda mialy za zadanie przemiesci¢ si¢ z punktu startowego do
wyznaczonej mety zaliczajgc po drodze Punkty Gry (zwane dalej PG), w ktorych bedg
rozwigzywac zagadki lub wykonywaé zadania z zakresu znajomosci komedii Zemsta A.
Fredro oraz lokalnej legendy o krokodylu, uzupetniajgc wymagane odpowiedzi na Karcie
Gry, a nastepnie w jak najkrétszym czasie zameldowac sie na mecie. W niektérych PG
bedg obecni Agenci, od ktérych Zespét otrzyma zadanie do rozwigzania.

9. Gra rozpoczyna sie w budynku Dworzec Kolbuszowa — Swietlica z Punktem
Bibliotecznym ,Pocigg do czytania”. Aby wzig¢ udziat w rywalizacji o nagrody, Zespot
musi odwiedzi¢ wszystkie PG. Swiadectwem tego, ze Zespdt odwiedzit wszystkie PG
jest wypetniona KG.

10. Do kolejnych PG mozna trafi¢ kierujgc sie wskazéwkami od Agenta w danym
punkcie.

11. Po przybyciu na PG, Zespdt powinien wykona¢ zadanie lub odnalez¢ Agenta. Po
okazaniu Agentowi KG, Gracz otrzyma zadanie do wykonania.

12. Gracze bedg mogli pozna¢ Agenta po identyfikatorze z exlibrysem Miejskiej
i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Kolbuszowe;j.

13. Agenci mogg przebywa¢ w budynkach lub w poblizu PG. Gracz musi by¢
przygotowany na poszukiwanie Agenta.

14. Po rozwigzaniu zadania, Druzyna moze sie udac¢ na poszukiwanie nastepnego PG.
Po odwiedzeniu wszystkich PG musi zda¢ KG w Oddziale Edukacji Kulturalnej
i Regionalnej dawna synagoga) Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publiczne;j
w Kolbuszowej, ul. Piekarska 17.

15. Liczba punktoéw gry przypisanych do kazdej druzyny jest taka sama.

16. Zespoty pokonujg trase wytgcznie pieszo, zgodnie z zasadami ruchu drogowego.
17. Zespot, ktory ztamie zasady ruchu drogowego lub bedzie korzystaé z innych
sposobéw komunikacji zostanie wykluczony z Gry.

18. Uczestnicy Gry mogg korzysta¢ ze wszystkich dostepnych zrdédet wiedzy. Sposob
przygotowania do Gry zalezy tylko i wytgcznie od Zespotu.

19. Warunkiem dotarcia Zespotu do kolejnego PG jest poprawne rozwigzanie zadania
wyznaczonego w poprzednim punkcie.



§4
WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

1. Wygrywa Zespdt, ktory w catym sktadzie, dotrze na mete z kompletem poprawnie
rozwigzanych zadah w najkrotszym czasie.

2. O kolejnych miejscach w klasyfikacji bedg decydowaty zdobyte przez Zespoty punkty.
W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do Organizatora.

3. Swiadectwem dotarcia do PG jest poprawnie wypetniony kolejny punkt w KG.

4. Decyzja Agenta w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.
Jakakolwiek proba wywierania wptywu na Agenta i jego decyzje oraz wszelkie
zachowania Graczy niezgodne z Regulaminem Gry oraz powszechnie przyjetymi
zasadami wspotzycia spotecznego, bedg stanowi¢ podstawe do dyskwalifikacji catego
Zespotu przez Organizatora Gry.

§5
NAGRODY

1. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrod nastgpi 29 wrzesnia 2023 r. nie pozniej
niz do godz. 15.00 w Oddziale Edukac;ji Kulturalnej i Regionalnej Miejskiej i Powiatowe;j
Biblioteki Publicznej, ul. Piekarska 17, po zakonczeniu i pomysinym wykonaniu przez
uczestnikéw Gry wszystkich zadan.

2. Dla Zwyciezcow przewidziano nagrody, dla pozostatych Zespotow zestawy gadzetow
zakupione przez Organizatora.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W przypadku naruszenia przez Zespot lub ktoregokolwiek z jego czionkow
postanowien niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym
Zespotom, Organizatorzy majg prawo odebra¢ Zespotowi KG i wykluczy¢ go z Gry.
Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Nowy regulamin
obowigzuje od momentu jego zamieszczenia na stronie Organizatora. Dalsze
uczestnictwo w Grze, po zmianie Regulaminu, uznaje sie za wyrazenie zgody na
dokonang zmiane Regulaminu.

3. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, atakze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania gry
z waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig drogg (e-
mail, sms lub tel.).



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

Karta zgtoszenia uczestnictwa w grze literackiej
,Krokodyla daj mi luby...”

LIDER ZESPOLU

. Imie i

(VA1) (o T

UCZESTNICY

. Imie i

(VA 1] (o T

Telefon kontaktowy (komorka)* rodzica/opiekuna

Adres e-mail rodzica/opiekuna*

. Imie i

Telefon kontaktowy (komorka)* rodzica/opiekuna
PrAWNEQO. ...t eeeneteeeeeeiete e eeeaeaaenes

. Adres e-mail rodzica/opiekuna*®

. Imie i

Telefon kontaktowy (komorka)* rodzica/opiekuna
PraWNEQO. . ...evinieiteieeeteeaeereeaeanenen,
Adres e-mail rodzica/opiekuna®




* dane dobrowolne ale utatwiajgce kontakt w sprawach zwigzanych z uczestnictwem
w grze literackiej ,Krokodyla daj mi luby”

Stosowanie do art. 6 pkt.1 lit. a, Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w 2zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych zwane
dalej RODO) wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora gry literackiej
,Krokodyla daj mi luby’, . Miejskg i Powiatowg Biblioteke Publiczng
w Kolbuszowej majgcg swojg siedzibe przy ul. Pitsudskiego 7 w Kolbuszowej moich
danych osobowych jako Lidera Zespotu zawartych w niniejszej karcie uczestnictwa
w grze literackiej w zwigzku z uczestnictwem w grze, mojego wizerunku, dodatkowo
imienia i nazwiska, utrwalonego podczas gry literackiej i zamieszczenia go na stronie

internetowej/Fb/materiatach ~ promocyjnych,  informacyjnych,  audiowizualnych,
broszurkach, gazetkach/ na tablicach ogtoszen, w zwigzku z udziatem w grze i innych
formach aktywnosci kulturalno-edukacyjnej Organizatora i podmiotéw 2z nim

powigzanych i w lokalnej prasie w celach promocyjnych, informacyjnych, kulturalnych,
edukacyjnych, sprawozdawczych, statystycznych, archiwalnych oraz oswiadczam, ze
kazdy Rodzic/opiekun prawny uczestnika gry literackiej mojego Zespotu:
1. zapoznat sie z Regulaminem Gry i przyjat jego warunki
2. zapoznat sie z klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych
osobowych
3. wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w niniejszej karcie
uczestnictwa w grze literackiej w zwigzku z uczestnictwem w grze.
Jednoczes$nie oswiadczam, Ze jestem swiadomy dobrowolnosci podania danych oraz
ze zostatem poinformowany o prawie dostepu do tresci swoich danych oraz o prawie
ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawie do przenoszenia
danych, prawie whniesienia sprzeciwu, a takze
o prawie do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Miejscowosc, data i czytelny podpis Lidera Zespotu



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

WYRAZENIE ZGODY NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
NA PODSTAWIE ART. 6 UST. 1 LIT. ARODO

Stosowanie do art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych zwane
dalej RODO) wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora gry literackiej
,Krokodyla daj mi luby”, t. Miejskg | Powiatowg Biblioteke Publiczng
w Kolbuszowej majgcg swojg siedzibe przy ul. Pitsudskiego 7 w Kolbuszowej moich
danych osobowych/danych osobowych mojego dziecka - uczestnika gry, zawartych w
karcie uczestnictwa w grze literackiej w zakresie: imienia i nazwiska, wieku, telefonu
kontaktowego i adresu e-mail, w zwigzku
Z uczestnictwem mojego dziecka w tej grze.

Jednoczes$nie o$wiadczam, ze jestem Swiadomy/a dobrowolnosci podania danych oraz
ze zostatem/tam poinformowany/a o prawie dostepu do tresci swoich danych oraz o
prawie ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawie do
przenoszenia danych, prawie wniesienia sprzeciwu, a takze
o prawie do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Oswiadczam takze, ze zapoznatem/tam sie z Regulaminem gry literackiej ,,Krokodyla
daj mi luby”
i przyjmuje jego warunki oraz oSwiadczam, ze zapoznatem/tam sie z trescig klauzuli
informacyjnej dotyczgcej przetwarzania danych osobowych i zrozumiatem/tam jej tresSc.

Miejscowosc, data i czytelny podpis
rodzica/opiekuna prawnego



Zatacznik nr 3 do Regulaminu

ZEZWOLENIE (ZGODA) NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU
/dot. dziecka/

Kolbuszowa, data...........cccoooveiieiiiieiieees

Stosownie do postanowien art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 04.02.1994r. ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r. oraz art. 6 ust. 1 lit. a
Rozporzagdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogodlne rozporzgdzenie o ochronie danych osobowych)

Ja nizej podpisany/a:

........................................................................... jako opiekun prawny/ ojciec /
matka*(imie i nazwisko przedstawiciela ustawowego dziecka)

Matoletniego ... , pozostajgcegoljgcyg pod
mojg (imige i nazwisko matoletniego/maftoletniej), petng wtadzg rodzicielska/opiekg*
oswiadczam, co nastepuje:

w ramach udziatu w grze literackiej ,,Krokodyla daj mi luby”, organizowanej przez
Miejskg i Powiatowa Biblioteke Publiczng w Kolbuszowej zostanie stworzony
materiat zdjeciowy/filmowy, na ktdérym zostanie za mojg zgodg utrwalony wizerunek
mojego dziecka. Oswiadczam, ze nie wnosze roszczenh z tytutu pozowania mojego
dziecka w materiatach,
o ktérych mowa.

W zwigzku z powyzszym wyrazam zqode i zezwalam na wykorzystanie i publiczne
rozpowszechnianie wizerunku, ponadto imienia i nazwiska mojego dziecka, przez
organizatora gry literackiej ,Krokodyla daj mi luby”oraz podmioty z nim powigzane,w tym
przez Ministra Kultury i Dzidzictwa Narodowego, poprzez nieodptatne utrwalanie,
rozpowszechnianie

i publikowanie wizerunku wraz obrazem/fotografig/filmem bez ograniczeh czasowych i
terytorialnych w celach promocyjnych, informacyjnych, kulturalnych, edukacyjnych,
sprawozdawczych, statystycznych, archiwalnych.

Ponadto oswiadczam, ze nieodptatna zgoda na utrwalanie, rozpowszechnianie i
publikowanie wizerunku mojego dziecka obejmuje takze wykorzystanie, utrwalanie,
zwielokrotnienie, kopiowanie, rozpowszechnianie, obrobke opracowanie i powielanie
wizerunku, dowolng technikg badz za posrednictwem dowolnego medium dla potrzeb
opublikowania we wskazanych celach.

Wyrazam zgode i zezwalam na nieograniczone czasowo wykorzystanie wizerunku
mojego dziecka, ponadto jego imienia i nazwiska w formie jego publikacji, takich jak:

1) Udostepnienie na stronie internetowej MiPBP w Kolbuszowej - zezwalam/nie
zezwalam®

2) Udostepnienie na stronie Facebook MiPBP w Kolbuszowej — zezwalam/nie
zezwalam*

3) Zamieszczanie w materiatach promocyjnych, informacyjnych, audiowizualnych,
broszurkach, gazetkach, na tablicach ogtoszen, w zwigzku z udziatem w grze i
innych formach aktywno$ci kulturalno-edukacyjnej zezwalam/nie zezwalam*

4) radio/tv/prasa — zezwalam/ nie zezwalam*




5) w folderach papierowych/elektronicznych- zezwalam/ nie zezwalam*

6) na stronach kroniki MiPBP w Kolbuszowej - zezwalam/nie zezwalam*

7) Dopuszczam® / nie dopuszczam™ mozliwos¢ przetwarzania wizerunku poprzez
jego kadrowanie i kompozycje.

Oswiadczam, ze wykorzystanie wizerunku mojego dziecka zgodnie z trescig niniejszego
dokumentu nie narusza dobr osobistych oraz innych praw osob trzecich.
Oswiadczam, ze zdjecia/materiat filmowy zwigzanely z gra literackg’Krokodyla daj mi
luby® zostaty/t wykonane/y po uprzednim poinformowaniu i za mojg zgoda.
Oswiadczam, ze niniejsza zgoda do w/w celéw nastepuje bez ograniczen czasowych
i terytorialnych, w szczegolnosci zgoda do w/w celéw obejmuje takze okres po
zakonczeniu w/w zadania.

Oswiadczam, ze zapoznatam/et sie z powyzszg trescig i w petni jg rozumiem.
Przeniesienie niniejszego zezwolenia oraz wszelkich praw z nim zwigzanych na osobe
lub podmiot trzeci nie wymaga mojej uprzedniej zgody na takg czynnosc¢ i nastepuje
nieodptatnie.

Oswiadczam, ze powyzsza zgoda dziecka i mojej osoby jako jego przedstawiciela, na
wykorzystywanie wizerunku, imienia i nazwiska, jest dobrowolna i nie wynika
z dziatania bezprawnego.

............................................................. podpis rodzicéw/opiekundéw prawnych

data, czytelny podpis rodzica/opiekuna
prawnego



Zatacznik nr 4 do Regulaminu

DEKALARACJA LIDERA ZESPOLU

................................................................... , 0Swiadczam, Zze na czas trwania
literackiej gry miejskiej ,,Krokodyla daj mi luby” biore odpowiedzialnos¢ za
niepetnoletnich cztonkdw mojego Zespotu. Oswiadczam rowniez, ze zapoznatam/em
sie z Regulaminem gry ,Krokodyla daj mi luby”.

data, czytelny podpis



Zalacznik nr 5 do Regulaminu

Klauzula informacyjna dot. przetwarzania danych osobowych

W zwigzku z realizacjg wymogow Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej: RODO, informujemy, ze:

TOZSAMOSC
ADMINISTRATORA

Administratorem Pani/Pana danych osobowych

jest: Miejska
i Powiatowa Biblioteka Publiczna w Kolbuszowej,
z siedzibg przy

ul. Pitsudskiego 7, 36-100 Kolbuszowa,
reprezentowana przez Dyrektora

DANE KONTAKTOWE
ADMINISTRATORA

Z Administratorem mozna sie skontaktowac¢ w

nastepujgcy sposob:
e pisemnie - na adres siedziby
administratora
* poprzez e-mail:

biblioteka@kolbuszowa.pl;
kontakt@bibkolb.eu
» telefonicznie - pod nr tel. 17/22 70 220 —
Centrala;
17 22 70 221 - Dyrektor Biblioteki

DANE KONTAKTOWE
INSPEKTORA OCHRONY
DANYCH

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony
Danych, z ktorym mozna sie skontaktowaC w
nastepujgcy sposob:
* pisemnie
administratora
* poprzez e-mail rodo@ekolbuszowa.pl
* telefonicznie - pod nr tel. 17/2271333
(wew. 502)

na adres siedziby

CELE PRZETWARZANIA |
PODSTAWA PRAWNA

Pani/Pana dane osobowe sg przetwarzane na
podstawie obowigzujgcych przepisow prawa,
zawartych umow oraz na podstawie udzielone;j
zgody.

Pani/Pana dane osobowe sg przetwarzane w
celu/celach wypetnienia obowigzkéw prawnych
cigzgcych na  Administratorze, realizacji
zawartych uméw oraz w celach promocyjnych,
informacyjnych, kulturalnych, promocyjnych,
edukacyjnych, statutowych, sprawozdawczych,
statystycznych,  archiwizacyjnych.  Ponadto



mailto:biblioteka@kolbuszowa.pl
mailto:kontakt@bibkolb.eu
mailto:rodo@ekolbuszowa.pl

Klauzula informacyjna dot. przetwarzania danych osobowych

W zwigzku z realizacjg wymogow Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej: RODO, informujemy, ze:

Pani/Pana dane osobowe sg przetwarzane w
celu zapewnienia bezpieczenstwa, ochrony oséb
i mienia, a takze zachowania w tajemnicy
informacji, ktorych ujawnienie mogtoby narazi¢
pracodawce/Administratora na szkode
(catodobowy monitoring wizyjny w budynku
MiPBP w Kolbuszowej oraz w budynku Oddziatu
Edukacji Kulturalnej i Regionalnej w Kolbuszowej
i terenu wokdt nich), w tym dochodzenia
ewentualnych roszczen prawnych.

Dane przetwarzane sg na podstawie art. 6 ust. 1
lit a, b, c RODO oraz ustawy z dnia 27 czerwca
1997r. o bibliotekach.

ODBIORCY DANYCH

W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
w Miejskiej
i Powiatowej Bibliotece  Publicznej w
Kolbuszowej odbiorcami danych mogg byc:

e organy wiadzy publicznej oraz podmioty
wykonujgce zadania publiczne lub
dziatajgce na zlecenie organéw wiadzy
publicznej,

w zakresie i w celach, ktére wynikajg z
przepisdOw powszechnie obowigzujgcego
prawa;

* Minister Kultury [ Dziedzictwa
Narodowego

* inne podmioty, ktére na podstawie
zawartych umow przetwarzajg dane
osobowe w imieniu Administratora.

OKRES
PRZECHOWYWANIA
DANYCH

Zebrane dane przechowywane sg przez okres
zgodny z obowigzujgcymi przepisami prawa. Dla
danych przetwarzanych na podstawie zgody
czytelnika — do czasu wycofania zgody z
wytaczeniem: nagran z monitoringu wizyjnego
budynkow i terendw — przez okres do trzech
miesiecy od dnia nagrania lub do zakonczenia
okreslonego postepowania, jezeli nagranie
stanowi materiat dowodowy.




Klauzula informacyjna dot. przetwarzania danych osobowych

W zwigzku z realizacjg wymogow Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej: RODO, informujemy, ze:

PRAWA PODMIOTOW | Osobom, w zakresie danych osobowych ich
DANYCH dotyczacych, przystugujg prawa:
« prawo dostepu do danych osobowych,
« prawo sprostowania danych
« prawo do usuniecia danych — jezeli jest to
mozliwe
e prawo ograniczenia przetwarzania
e prawo wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania
« prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie — tylko jezeli przetwarzanie
odbywa sie na podstawie art. 6 ust. 1 lit.
a) RODO. Cofniecie to nie ma wptywu na
zgodnosc¢ przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnieciem.
« prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony
Danych  Osobowych w  przypadku
stwierdzenia, ze przetwarzanie danych
przez Administratora narusza przepisy
RODO.
INFORMACJA O | Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w
DOWOLNOSCI LUB | Kolbuszowej przetwarza dane, co do ktérych:

OBOWIAZKU PODANIA
DANYCH

- istnieje obowigzek prawny ich podania /gdy
wynika to z przepisow prawa lub jest niezbedne
dla zawarcia umowy/

- podanie ich jest dobrowolne, ale ich niepodanie
moze spowodowac utrudnienia lub uniemozliwi¢
realizacje celéw, wykluczy¢ z udzialu w grze
literackiej /przetwarzanie odbywa sie na
podstawie zgody osoby, ktérej dane dotycza/.

ZAUTOMATYZOWANY
SPOSOB
PRZETWARZANIA
DANYCH

PROFILOWANIE

Dane osobowe nie sg przetwarzane w sposob
zautomatyzowany
i nie sg profilowane.




Klauzula informacyjna dot. przetwarzania danych osobowych

W zwigzku z realizacjg wymogow Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej: RODO, informujemy, ze:

PRZEKAZYWANIE Obecnie nie zamierzamy przekazywac¢ danych
DANYCH DO PANSTW | osobowych do panstw trzecich ani organizacji
MIEDZYNARODOWYCH

Administrator



